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GUIDE  DU  JOUEUR 

MODELE  NO  2413 
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MODULE  D’EXPANSION  #  2 

Recree  toute  I’action  des  jeux  de  course  automobile  de 
type  arcade. 

Fonctionne  sur  votre  console  ColecoVisionMD. 


Requiert  4  piles  alcalines  “C”  ou  I’eliminateur  de  piles  Perma 
PowerMD  #2298  de  Coleco  (non  inclus). 
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NOTE  AU  CLIENT 


BRANCHEMENT  DE  VOTRE  MODULE 
□’EXPANSION 


Veuillez  lire  attentivement  le  guide  du  joueur  avant  d’utiliser  ce  produit.  S’il 
ne  fonctionne  pas  correctement,  veuillez  vous  referer  au  guide  de 
depannage. 


INSEREZ  LES  PILES  DANS  LE  JEU 


Requiert  4  piles  alcalines  “C”  ou  I’eliminateur  de  piles  Perma  PowerMD  #2298  de 
Coleco  (non  inclus). 


CE  JEU  DOIT  ETRE  ASSEMBLE  PAR  UN  ADULTE 

Pour  inserer  les  piles,  vous  devez  glisser  la  porte  du  compartiment  puis  enclencher  les  4 
piles  “C”  dans  la  position  et  le  sens  indiques  sur  I’illustration.  Remettez  la  porte  en  place. 

Votre  jeu  ne  fonctionnera  pas  correctement  si  les  piles  sont  faibles.  Toute 
irregularite  dans  I’affichage  ou  le  deroulement  du  jeu  peut  etre  I’indice  de  piles  faibles. 
Remplacez-les  alors  par  de  nouvelles  piles  alcalines  ou  par  I’eliminateur  de  piles  Perma 
PowerMD. 


1.  Debranchez  la  commande  manuelle,  entree  #1,  de  la  console  COLECOVISION^d  et 
mettez-la  de  cote. 

2.  En  vous  referant  a  I’illustration,  branchez  le  cordon  de  raccordement  du  module 
d’expansion  sur  I’entree  #1. 


N’ACHETEZ  PLUS  DE  PILES 


L’ELIMINATEUR  DE  PILES  PERMA  POWERS,  #2298  de  COLECO,  fera  fonctionner  vos 
jeux  COLECO  ainsi  que  plusieurs  autres  appareils.  Consultez  un  marchand  de  votre 
region  pour  de  plus  amples  renseignements. 


3.  Retirez  la  pedale  d’accelerateur  du  compartiment  menage  dans  le  module  d’expan¬ 
sion.  Appuyez  sur  le  bas  de  la  pedale,  le  haut  se  soulevera.  Ce  simple  procede 
facilitera  la  manipulation  de  I’appareil.  Tel  qu’illustre  ci-dessus,  branchez  le  cordon  de 
raccordement  de  I’accelerateur  sur  la  fiche  avant  du  module.  Deposez  la  pedale  sur  le 
plancher. 
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(Suite  a  la  page  suivante) 
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4.  Retirez  la  commande  manuelle,  entree  #2,  de  la  console  COLECOVISIONMD,  puis 
inserez  le  bas  de  la  commande  dans  le  compartiment  menage  sur  le  module.  Une  fois 
en  place,  placez  le  cordon  de  raccordement  sur  I’encoche  prevue  a  cet  effet  et 
poussez  sur  le  haut  de  la  commande  pour  I’enclencher.  ASSUREZ-VOUS  toujours 
que  la  commande  manuelle  #2  est  branchee  sur  I’entree  #2  (fiche  avant  de  la 
console). 

Vous  voila  pret  a  jouer!  ASSUREZ-VOUS  TOUJOURS  QUE  LA  CONSOLE 
COLECOVISIONMD  Est  A  LA  POSITION  “OFF”  AVANT  DE  RETIRER  OU 
D’INSERER  UNE  CARTOUCHE.  Lisez  attentivement  le  guide  d’instructions  de  la 
CARTOUCHE  avant  de  commencer  votre  jeu. 

Pour  n’utiliser  que  la  console  COLECOVISIONMD,  retirez  la  commande  manuelle  du 
module  en  repoussant  d’abord  le  verrou  puis  en  tirant  sur  le  levier  de  commande. 
Replacez  la  commande  manuelle  dans  son  compartiment.  Debranchez  le  cordon  de 
raccordement  de  la  pedale  gl’accelerateur.  Enroulez-le  soigneusement  et  replacez 
I’accelerateur  et  le  cordon  dans  le  compartiment  du  module  #2. 


ATTENTION:  DEBRANCHEZ  TOUJOURS  L’UNITE  D’ ALIMENTATION 
DE  LA  PRISE  1 1 0/1  20  VOLTS  LORSQUE  VOUS  NE  JOUEZ  PLUS. 


ENTRETIEN  DU  JEU 


□  Prenez  soin  de  votre  MODULE  D’EXPANSION  COLECOVISIONMD. 

□  Avant  d’inserer  ou  de  retirer  la  CARTOUCHE,  (assurez-vous  toujours  que  le 
COMMUTATEUR  de  la  CONSOLE  est  a  la  position  “OFF”. 

□  Debranchez  toujours  I’UNITE  D’ALIMENTATION  de  la  prise  110/120  volts  lorsque 
vous  ne  jouez  plus.  IMPORTANT:  BRANCHEZ  SEULEMENT  L’UNITE 
D’ALIMENTATION  DE  LA  CONSOLE  SUR  UNE  PRISE  1 1  0/1  20  VOLTS  POUR  EVITER 
D’ENDOMMAGER  SERIEUSEMENT  LE  SYSTEME  ELECTRIQUE  DE  VOTRE  JEU. 

□  N’echappez  ni  ne  cogner  le  MODULE  D’EXPANSION,  la  CONSOLE  ou  la  COMMANDE 
MANUELLE. 

□  Ne  forcez  pas  le  LEVIER  DE  COMMANDE  et  ne  cogner  pas  le  CLAVIER. 

□  N’utilisez  pas  un  objet  pointu  ou  coupant  quand  vous  appuyez  sur  les  TOUCHES  DU 
CLAVIER. 

□  Gardez  le  MODULE  D’EXPANSION,  la  CONSOLE  ainsi  que  les  ACCESSOIRES  loin  de 
toute  source  de  chaleur. 

□  N’inserez  jamais  la  CARTOUCHE  avec  force  dans  le  MODULE. 

□  Gardez  le  jeu  loin  de  I’humidite.  Ne  plongez  pas  le  MODULE,  la  CONSOLE  ou  les 
COMMANDES  dans  I’eau.  Utilisez  un  linge  doux  legerement  humide  pour  nettoyer  le 
jeu. 

MISE  EN  GARDE:  Avant  de  nettoyer  le  MODULE  D’EXPANSION,  la  CONSOLE  et  les 
ACCESOIRES,  placez  I’lNTERRUPTEUR  a  la  position  “OFF”  et  debranchez  I’UNITE 
D’ALIMENTATION  de  la  prise  1 1 0/1 20  volts  CA. 

□  Ne  tentez  pas  de  reparer  le  module  d’expansion.  Le  jeu  ne  contient  aucune  piece 
reparable.  Consultez  votre  GUIDE  DE  DEPANNAGE  et  si  cela  s’avere  necessaire 
referez-vous  a  la  GARANTIE  LIMITEE. 


GUIDE  DE  DEPANNAGE 


PROBLEMES 

SOLUTIONS 

□  Bourdonnement 

S  Inserez  correctement  la  cartouche  ou 
enclenchez-la  bien  dans  le  module. 

□  Le  jeu  ne  fonctionne  pas 

□  Le  module  d’expansion  doit  etre  bran- 
che  sur  I’entree  N°1  (fiche  arriere  de  la 
console)  et  la  commande  manuelle,  sur 
I’entree  N°2  (fiche  avant  de  la  console). 

Cl  La  voiture  n’accelere  pas 

□  La  pedale  d’accelerateur  doit  etre 
branchee  sur  la  fiche  avant  du  module 
d’expansion. 

□  Irregularite  ou  mauvais  fonctionnement 
du  volant 

□  Les  piles  sont  faibles,  remplacez-les 
par  de  nouvelles  piles  alcalines  ou  par 
I’eliminateur  de  piles  Perma  PowerMD. 

AVIS 


Ce  jeu  produit  et  utilise  de  I’energie  de  haute  frequence.  S'il  n’est  pas  monte  et  utilise 
correctement,  il  peut  causer  de  I'interference  a  la  reception  des  ondes  de  radio  et  de 
television.  II  a  ete  verifie  et  il  s’avere  conforme  aux  limites  pour  un  appareil  d’ordinateur 
de  categorie  B  selon  les  specifications,  paragraphe  J  de  la  section  15  des  Reglements 
FCC,  qui  sont  congus  pour  fournir  une  protection  raisonnable  contre  cette  interference 
dans  une  installation  residentielle.  Toutefois,  rien  ne  garantit  qu’il  n’y  aura  pas 
d’interference  dans  une  installation  particuliere.  S’il  y  a  interference  aux  ondes  de 
reception  de  la  radio  et  de  la  television  (vous  vous  en  apercevrez  lorsque  vous  mettrez  le 
jeu  en  marche  ou  lorsque  vous  I’arreterez),  il  est  recommande  de  tenter  de  corriger 
I’interference  par  I’une  ou  I'autre  des  fagons  suivantes. 

Orienter  de  nouveau  I’antenne  de  reception. 

Deplacer  le  jeu  par  rapport  au  poste  recepteur. 

Eloigner  le  jeu  du  poste  recepteur. 

Branchez  le  jeu  sur  une  autre  prise  de  fagon  a  ce  que  votre  jeu  et  votre  televiseur  soient 
branches  sur  des  circuits  differents. 

L’usager  devrait,  si  necessaire,  consulter  le  detaillant  ou  un  technicien  specialise  dans 
les  radios/televisions  pour  obtenir  de  plus  amples  renseignements. 
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GARANTIE  LIMITEE 


Coleco  garantit  au  premier  acquereur  au  Canada  que  son  module  d’expansion  #  2 
sera  exempt  de  tous  defauts  de  fabrication  et  de  main-d’oeuvre  pendant  les  90  jours 
suivant  la  date  d’achat  lors  d’une  utilisation  normale. 

Si  votre  module  d’expansion  #  2  ne  fonctionne  pas  correctement  durant  les  90  jours 
suivant  la  date  d’achat,  veuillez  appeler  ou  ecrire  a  I’adresse  apparaissant  ci-dessous 
pour  obtenir  un  numero  d’autorisation  pour  le  renvoi  de  I’appareil. 

NOTE:  AUCUN  RETOUR  D’APPAREIL  NE  SERA  ACCEPTE  SANS  UN  NUMERO 
D’AUTORISATION. 

Veuillez-le  renvoyer  au  complet,  port  paye  d’avance  et  assure  avec  vos  nom, 
adresse,  endroit  et  date  d’achat  ainsi  qu’une  breve  description  de  la  defectuosite  a: 

COLECO  (CANADA)  LIMITEE 
4000  St-Ambroise 
Montreal,  (Quebec) 

Canada  H4C  2C8 
Tel:  (514)  937-9191 

Si  votre  appareil  est  prouve  avoir  un  defaut  de  fabrication  durant  les  90  jours  suivant 
la  date  d'achat,  il  sera  repare  ou  remplace  sans  aucun  frais  de  votre  part.  Si  I’appareil  est 
prouve  avoir  ete  endommage  ou  mal  utilise  par  I’acquereur,  par  consequent  non  couvert 
par  la  garantie,  vous  serez  avise  a  I’avance  des  frais  de  reparation. 

La  seule  et  exclusive  responsabilite  de  Coleco,  relative  aux  defauts  des  materiaux 
et  aux  vices  de  fabrication,  se  limite  a  la  reparation  ou  au  remplacement  de  I’appareil,  et 
en  aucun  cas,  Coleco  ne  sera  responsable  de  tout  dommage  qu’il  soit  accidentel,  indirect 
ou  fortuit.  Cette  garantie  n’impose  pas  a  Coleco  I’obligation  d’assumer  les  frais  de 
transport  en  rapport  avec  la  reparation  ou  le  remplacement  de  pieces  defectueuses. 

Cette  garantie  est  invalidee  si  le  jeu  a  subi  des  dommages  ou  si  le  defaut  decoule 
d’un  accident,  d’une  cause  naturelle,  d’abus  ou  de  negligence  de  la  part  de  I’usager, 
d’une  installation  defectueuse,  d’un  changement  ou  d’une  reparation  non  autorisee  ou  de 
vandalisme. 

Cette  garantie  tient  lieu  de  toute  autre  garantie  expresse  et,  sauf  pour  la  garantie 
presente  qui  est  unique,  il  n’existe  aucune  autre  garantie  expresse  qui  soit  emise. 

Veuillez  lire  attentivement  le  guide  du  joueur  avant  d’utiliser  le  jeu.  S’il  ne  fonctionne 
pas  correctement,  veuillez  vous  referer  a  la  liste  du  guide  de  depannage. 

Si  vous  ne  pouvez  resoudre  la  defectuosite  apres  avoir  consulte  ce  guide  de 
depannage,  retournez  le  jeu  au  complet,  tel  que  decrit  ci-haut. 

SERVICE  A  LA  CLIENTELE 

Si  votre  module  devient  defectueux  apres  les  90  jours  suivant  la  date  d’achat, 
procedez  selon  la  marche  a  suivre  decrite  ci-haut  et  Coleco,  reparera  ou  remplacera 
votre  jeu  sur  reception  de  votre  cheque  payable  a  Coleco  (Canada)  Limitee  au  montant 
de: 

Module  d’expansion  #  2  $35.00 

Coleco  n’est  pas  tenu  responsable  de  reparer  votre  jeu  s’il  a  subi  des  dommages  ou 
si  le  defaut  decoule  d’un  accident,  d’une  cause  naturelle,  d’un  changement  ou  d’une 
reparation  non  autorisee  ou  de  vandalisme.  Si  I’appareil  est  prouve  etre  endommage  ou 
mal  utilise,  vous  serez  avise  a  I’avance  des  frais  de  reparation. 

Veuillez  allouez  4  a  6  semaines  pour  la  reparation  et  le  retour. 
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NOTE  AU  CLIENT! 

Veuillez  lire  attentivement  le  guide  du  joueur  avant  d’utiliser  ce 
produit.  S’il  ne  fonctionne  pas  correctement,  veuillez  vous  referer 
au  guide  de  depannage. 
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VEUILLEZ  CONSERVER  CE  GUIDE  ET  TOUTE  DOCUMENTATION 
POUR  CONSULTATION  ULTERIEURE. 
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